Przygotowanie animacji w programie GIMP

1. Uruchamiamy program GIMP
2. Otwierajg sie okna , Edytor obrazéw GIMP” oraz ,Przybornik”
3. Przy pomocy Ctrl—L uaktywniamy okno ,, Warstwy”

4. Ctrl—N otwiera nowy plik
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Komentarz: Created with GIMP
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7. W nowym oknie kopiujemy ten
obrazek (Edycja -> Skopiuj)
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8. W poprzednim oknie wybieramy Edycja -> Wklej

9. W oknie ,,Warstwy” pojawia sie ,Oderwane zaznaczenie (Wklejona @
warstwa)” = R
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10. Klikamy w poprzednim oknie Warstwa -> Nowa warstwa i howy _
obiekt staje sie nhormalng warstwa. 1= B s

11. W podobnym sposéb dodajemy kolejny (kolejne obrazki) (punkty
6—10).

12. Po drugim kroku mamy na wierzchu nowy obrazek i okno warstw
nastepujace: ——————————-————————————————-— >

13. Mozemy zamkng¢ okna z pomocniczymi obrazkami.

14. Warstwe z ttem (okno ,Warstwy”) mozna usungc. mwweionawwwam

15. Klikajac ikonki pozostatych warstw mozna dodaé za istniejacym i e
napisem (5000ms) co bedzie oznaczato czas wyswietlania 5 sek.

16. Zapisujemy (Plik->Zapisz jako) wieze.gif

17. W oknie dialogowym wskazujemy ,Zapisz w postaci animacji”
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Z wymienionych ponizej powoddw przed
L zapisaniem w formacie GIF obraz
powinien zostat wyskspor towary |

Wtyczka GIF obstuguje warstwy wylacznie jako ramki animaciji
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Wtyczka GIF obshiguje wylacznie obrazy indeksowane lub w odcieniach szarosci

® Przekorwertu] na indeksowany z uzyciem ustawien domysinych
(reczna konwersja pozwoli na lepsze dopasowanie ustawier)

() Preekonwertuj na odcienie szarosci

Konwersia podtzas elsportu nie
zmodyfkure orygnainego obrazu,
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